DELPRAT Marie-Claire / DAVY Alexandra 
Parcours mathématique -  Groupe n° 7

Le jeu des triangles
Niveau : CP / CE1

Domaine : calcul

Objectifs visés / compétences mises en jeu :

- Connaître les doubles de nombres d’usage courants.

- Connaître ou reconstruire très rapidement les résultats des tables d’addition (de 1 à 9) et les utiliser pour calculer une somme

Matériel : 

- Deux supports de jeu format raisin représentant deux formes différentes.

- CP et CE1 : 10 triominos de grande taille pour chacun des 2 groupes sur lesquels sont inscrits des nombres et/ou des sommes à calculer.

GS : 

Description et déroulement :

Deux groupes sont constitués.

Dans chaque groupe, chaque élève reçoit 3 triominos. L’enseignant en conserve un pour lui. L’enseignant place le 1er triomino.  Chaque élève doit alors regarder ses triominos. Celui qui dispose du triomino permettant de continuer le jeu doit le placer.

Le but du jeu est de poser le plus rapidement possible tous les triominos, ce qui permettra de faire apparaître une figure géométrique.

L’équipe qui a reconstitué la figure en premier a gagné.

NB : les triominos sont préparés de telle façon qu’il n’existe qu’une seule façon de les placer pour constituer la figure.

Si le jeu se termine rapidement, échanger les figures et les triominos.

Consignes (à l’ensemble du groupe) :

CP : « Le jeu du triangle se joue avec des triominos. C’est comme des dominos mais ils ont 3 côtés. Sur un ou 2 des côtés est écrit un nombre. Sur un autre ou 2 autres côtés est écrite un addition à calculer. Par exemple, dites moi ce qui est écrit sur celui-ci.

Je vais vous séparer en  2 équipes.

Je vais vous distribuer 3 triominos à chacun. Le but du jeu est que vous les placiez au fur et à mesure, en respectant les calculs indiqués, jusqu’à ce que vous arriviez à constituer une figure géométrique. 

L’équipe qui découvre en premier la figure magique a gagné. »

CE1 : « « Le jeu du triangle se joue avec des triominos. C’est comme des dominos mais ils ont 3 côtés. Sur un des côtés est écrite une somme à calculer, sur les autres des nombres. Je vais vous distribuer 3 triominos à chacun. Le but du jeu est que vous les placiez au fur et à mesure, en respectant les calculs indiqués, jusqu’à ce que vous arriviez à constituer une figure géométrique. 

L’équipe qui découvre en premier la figure magique a gagné. »

Mise en équipe, distribution des triominos.

« Le jeu commence. C’est moi qui place le 1er triomino puis c’est vous qui jouez. »

Variables didactiques :

Les figures choisies sont constituées de 10 triominos.

CP : Chaque somme est inférieure ou égale à 10. Quelques doubles sont proposés.

Les côtés du triomino qui se sont pas en contact avec un autre triomino restent vierges (recherche plus facile pour l’élève). 

Le côtés qui sont en contact comportent soit un calcul soit le résultat d’une somme (on pourrait mettre 2 calculs). 
La figure géométrique n’est pas représentée sur le support de jeu. Les élèves la constituent au fur et à mesure.

CE1 : Idem mais les sommes sont ( 20.

Aucun côté des triominos n’est vierge.

Difficultés prévues :

Les élèves ne placent pas les triominos dos à dos. ( ils verront rapidement que le jeu ne peut pas continuer et devront chercher où se situe leur erreur.

Difficultés à lire sur les côtés  ( ils peuvent se déplacer

