DIESNY Lydie 

Parcours mathématique -  Groupe n° 7

Le jeu des triangles
Niveau : Grande Section

Domaine : Calcul

Objectifs visés / compétences mises en jeu :

· Reconnaître globalement et exprimer de très petites quantités (nécessite de connaître la comptine numérique orale)

· Reconnaître globalement et exprimer des petites quantités organisées en configurations connues (constellations du dé).

· Reproduire un assemblage d’objets de formes simples à partir d’un modèle (pavage).

Matériel :  
2 supports de jeu cartonnés et plastifiés grand format, sur lesquels est dessinée une forme géométrique réalisée à partir de triangles équilatéraux (un chien sur l’un des supports, un poisson sur l’autre).

10 triominos (triangles équilatéraux) pour chacun des 2 groupes (9 pour les élèves, 1 pour l’enseignant) sur lesquels sont inscrits des nombres (de 0 à 6) ou des constellations.

Dispositif :
Deux équipes de 3 élèves : chaque groupe devra recouvrir la forme donnée (le chien ou le poisson) dans le temps qui lui est imparti (6 minutes). L’équipe qui a constitué la figure le plus rapidement a gagné. 
Chaque élève a à sa disposition 3 triominos. L’enseignant place le premier triomino sur le support de jeu. 

NB : les triominos sont préparés de telle façon qu’il n’existe qu’une seule façon de les placer pour constituer la figure. N’ayant utilisé que les nombres de 0 à 6, dans le cas où deux enfants auraient la possibilité de placer l’une de leurs pièces il faudra se référer au code couleur (prendre en compte les 3 contraintes dans la mise en activité : il s’agit de faire correspondre une constellation à un nombre et inversement, et d’utiliser le code couleur à bon escient c’est-à-dire dans le cas où il y aurait deux solutions. Cette double difficulté nécessitera la présence d’un adulte pour faire verbaliser les enfants et pour les guider) 
Consignes (données à l’ensemble du groupe) et déroulement : 
Présentation du matériel :

« Le jeu des triangles se joue avec des triominos. C’est comme des dominos mais avec trois côtés. Sur chaque côté il y a soit un chiffre (0, 1, 2, 3, 4, 5 ou 6) soit des points comme sur les dés (il est important de montrer le matériel en même temps que l’on explique pour faciliter la compréhension). 
Par exemple, dites moi ce qui est écrit sur celui-ci.
Vous allez constituer 2 équipes.

Je vais vous distribuer 3 triominos à chacun. 
Le but du jeu est de recouvrir le chien ou le poisson le plus rapidement possible. 
En face des points il faut que vous placiez le bon chiffre.

En face des chiffres il faut que vous placiez le nombre de points correspondant. 

Pour s’assurer que les enfants on tous compris : proposer un exemple.

Laisser les enfants jouer : la contrainte du code couleur sera expliquée au cours du jeu pour ne pas donner trop d’informations d’un coup aux élèves. 

Pour que l’enseignant puisse intervenir et relancer les enfants, ceux-ci devront s’asseoir en cercle à côté de l’adulte par équipes (ne pas séparer les équipes en deux groupes éloignés) 

Mise en équipe, distribution des triominos.

« Le jeu commence. Je place le 1er triomino puis c’est à vous de jouer. »

Difficultés envisagées :
Tous veulent poser leurs triominos dès le départ pour recouvrir la forme ( rappeler la règle : il faut les placer au fur et à mesure. Seul celui qui a le bon nombre peut poser.

Difficultés à lire sur les côtés  ( il faudra inciter les enfants à tourner les triominos pour faciliter la lecture. 
Difficultés à gérer les trois contraintes. 

Les enfants ne s’intéressent dans un premier temps qu’au code couleur : peut-être faudra t-il évoquer le rôle des couleurs dès le début. 

Variables du jeu : 

On pourra demander aux élèves de jouer sans forme préalable à l’appui en imposant certaines contraintes (nécessite de prévoir d’autres triominos) :

· Réalisation d’une ligne rectiligne ou brisée 

· Réalisation de différents triangles tous composés d’un même nombre de pièces 

· Réalisation de différents hexagones 

· Réalisation de différents hexagones avec nombre de pièces défini : exemple : 24 pièces. 

Prolongement avec les GS : 
Travail à partir de pièces qui font apparaître l’écriture en lettres des nombres. 
On pourra également proposer de plus grandes quantités (> 6) : dans ce cas les élèves seront amenés à dénombrer en utilisant la suite orale des nombres connus (pour compter les constellations : cela revient à dénombrer une collection d’objets.

RQ : pour faciliter la tâche on pourra mettre à disposition des pions pour éventuellement recouvrir les points (marquage du comptage). En effet, la pratique du comptage nécessite une mise en correspondance des mots avec les objets d’une collection sans oublier un seul objet et sans compter plusieurs fois le même objet + nécessite de comprendre que le dernier mot prononcé permet d’évoquer la quantité entière.

Possibilité de prévoir une bande numérique si les enfants éprouvent des difficultés dans le comptage.
CF. pièces jointes (PowerPoint) matériel. 

