Parcours mathématique

Titre : Qui suis-je ?                                                                                          Groupe :1

Niveau : CE1

Domaine : La numération

Objectif : Connaître les principes de la numération de position.

Compétences :

· Connaître les entiers naturels de 0 à 100 et leur position dans la chaîne numérique.

· Connaître les termes indiquant la position des nombres : dizaine, unité.

· Connaître la notion de double pour les nombres inférieurs à 10.

· Connaître les tables d’addition.

Matériel : 

· Deux jeux de cartes de 0 à 9 par élève.

· Un support organisé en deux cases.

· Patafixe.

· Une boite.

Les devinettes orales de nombres à deux chiffres :

1 – Le chiffre des unités est 7 ; C’est un nombre plus petit que 20 ; Réponse : 17.

2 – Le chiffre des unités est 3 ; La somme des chiffres est 8 ; Réponse : 53.

3 – Le chiffre des dizaines est 3 ; Le chiffre des unités est le double de celui des dizaines ; Réponse : 36.

4 – Le chiffre des unités vient après 4 ; Le chiffre des dizaines est juste avant 8 ; Réponse : 75.

5 – Les deux chiffres sont identiques ; La somme des chiffres est 8 ; Réponse : 44.

Description :

Chaque élève a devant lui deux jeux de cartes classées de 0 à 9 ainsi qu’une carte support.  L’enseignant énonce la première partie de la devinette deux fois et laisse un peu de temps pour la recherche des élèves. Puis il énonce la deuxième partie de la devinette en suivant le même procédé. Les élèves construisent leur réponse en fixant les cartes de 0 à 9 sur leur carte support et viennent la déposer dans la boite. L’enseignant et les élèves vérifient ensemble les réponses données.

Le but : le plus grand nombre d’élèves doit trouver le nombre secret.

Déroulement :

	Durée de chaque étape
	Ce que fait l’enseignant
	Ce que font les élèves

	1 minute
	Présente l’activité.

Consigne : « Vous avez devant vous des cartes numérotées de 0 à 9 ainsi qu’une carte séparée en deux parties. Je vais vous dire une devinette et vous devrez trouver le nombre qui correspond à la bonne réponse. Pour donner votre réponse, vous devrez coller les cartes numérotées sur cette carte-ci et la déposer dans la boite » (Montrer la démarche en expliquant la consigne).


	Ecoutent

Questionnent éventuellement

	1 minute
	Enonce la devinette 1
	Cherchent

Manipulent

	30 secondes
	Vérifie les réponses

Compte les points
	Observent

Justifient

Questionnent

	Une même démarche est adoptée pour les devinettes suivantes.


Difficultés éventuelles :

Pour les élèves qui connaissent mal la chaîne numérique jusqu’à 100, afficher un tableau numérique.

Pour les élèves qui ne maîtrisent pas la position des nombres dans un nombre à deux chiffres, donner une devinette basique de type :


Le chiffre des unités est 5 ; Le chiffre des dizaines est 8 ; Réponse : 85.

Observations / bilan :

Dans le temps imparti, nous n’avons pu réaliser que trois énigmes sur cinq (les trois premières).
La devinette 1 a bien été résolue avec l’ensemble des groupes.

Par contre la devinette 2 a semblé trop difficile pour la plupart des élèves. Cette difficulté apparente peut être due notamment à deux éléments : d’une part le vocabulaire employé et d’autre part la formulation de l’énigme numérique. En ce qui concerne le vocabulaire, le mot somme n’était pas forcément l’appellation usitée en classe, un élève nous a posé d’ailleurs la question « c’est quoi une somme ? ». Pour la formulation de la devinette, certains élèves n’ont pas compris qu’il fallait additionner le chiffre des unités et le chiffre des dizaines pour obtenir la bonne réponse. Ainsi nous avons modifié l’énoncé en insistant sur cette particularité, toutefois les résultats ne furent pas plus probants.
La troisième énigme fut mieux réussie dans l’ensemble. Cependant elle faisait appel à la notion de double que seuls environ les deux tiers des élèves maîtrisent.
Le cérémonial de la boîte, c'est-à-dire déposer officiellement sa réponse dans une boîte, a beaucoup plu aux élèves car cela sacralisait leurs solutions.

Nous avons donné systématiquement la bonne réponse et les explications nécessaires à cause d’un manque de temps. Il va de soi qu’en classe cette étape pourra être menée par les élèves sous forme d’une discussion argumentée.

De plus, il s’agit d’un jeu numérique qui nécessite une attention certaine des élèves pour bien décrypter les énigmes. Il faudrait prévoir ce type d’activité à un moment propice pour la concentration. En effet, les premiers groupes ont mieux répondus que les derniers, on peut supposer qu’ils étaient moins fatigués par l’enchaînement des ateliers.
