« La balle brûlante »

Groupe n°1

Niveau : CP

Cycle 2
Domaine : numération, connaissance des nombres entiers naturels

Objectif :

Maîtriser la suite numérique des nombres entiers naturels inférieurs à 100 : connaître la comptine orale, l’ordre des nombres entiers naturels

Compétences :

· Etre capable de produire des suites orales de nombres de 1 en 1 et de 2 en 2, en particulier citer le nombre qui suit un nombre donné

· Eventuellement s’appuyer sur le tableau numérique et/ou la bande-repère pour retrouver la succession des nombres

Matériel :

· un tableau numérique, de 0 à 100 

· une balle

· une bande-repère à associer au tableau numérique pour le comptage de 2 en 2

Description du jeu :

Les enfants sont assis en cercle. Ils doivent compter de 1 en 1 ou de 2 en 2 en se passant la balle le plus vite possible. Le but est soit d’atteindre un nombre fixé (comptage de 1 en 1),soit de faire le maximum de tours sans erreur (comptage de 2 en 2).

Déroulement :

	Phase/Durée
	Ce que fait le maître
	Ce que font les élèves

	Explication du jeu

1 min
	Donne le but du jeu et la consigne : « nous allons jouer à un jeu appelé la balle brûlante. Le but de continuer la suite des nombres sans se tromper, le plus vite possible, pour passer la balle à son voisin ». Eventuellement faire un premier exemple pour illustrer la consigne. Préciser qu’il faut faire attention à ne pas laisser tomber la balle.
	Ils écoutent et peuvent poser des questions s’ils n’ont pas bien compris

	Comptage de 1 en 1 

2-3 min
	Il donne pour chaque partie un nombre de départ, un nombre d’arrivée à atteindre (une partie se finit dès qu’une erreur est commise) et contrôle la justesse. 

Consigne : « vous allez compter de 1 en 1 le plus vite possible en vous passant la balle brûlante pour atteindre ce nombre. Si vous vous trompez, la partie est perdue et on recommence une nouvelle partie »

Il désigne l’enfant qui commence au début et lorsqu’une erreur est commise. Il dit si le but est atteint.
	Les élèves comptent de 1 en 1 en se passant la balle le plus vite possible

	Comptage de 2 en 2

2-3 min
	Il procède comme pour le comptage de 1 en 1. Par contre, il comptabilise les tours.

Consigne : « vous allez compter de 2 en 2 le plus vite possible en vous passant la balle brûlante, il faut essayer de faire le maximum de tours sans se tromper »

 Il compare avec les élèves les différents résultats obtenus.
	Comme précédemment, les élèves se passent la balle le plus vite possible, en comptant de 2 en 2.


Difficultés à prévoir :

· si les élèves ne maîtrisent pas suffisamment la comptine numérique, afficher le tableau numérique de 1 à 100

· Si les élèves ont du mal à compter de 2 en 2, les aider à situer les nombres au moyen de la bande-repère

· Prendre de plus petits nombres ou de plus grands nombres suivant le niveau des élèves

Observations/bilan

Dans l’ensemble, ce jeu a bien fonctionné au niveau CP, les enfants ont semblé très motivés et ont bien participé.

Observations concernant la mise en place du jeu :

· la consigne de départ a été bien comprise essentiellement grâce à l’exemple pour l’illustrer

· la présence de la balle a été utile dans la mesure où elle matérialise précisément les tours de parole et permet de redonner la parole à un enfant lorsqu’il a passé la balle sans donner de nombre

· le tableau numérique a été très utile pour le comptage de 2 en 2 mais je n’ai pas beaucoup utilisé la bande-repère car je trouvais plus simple de montrer avec la main comment compter de 2 en 2

· il est effectivement important de préciser aux enfants de ne pas lancer la balle mais de se la passer de mains en mains car sinon la balle peut partir et cela leur fait perdre le fil de la partie

· il aurait peut-être fallu limiter le tableau numérique aux 50 premiers nombres car nous ne sommes pas allés au delà et la présence de grands nombres les a parfois perturbé

· le jeu a mieux fonctionné lorsque le but était d’atteindre un certain nombre et non de compter les tours car l’objectif est plus parlant pour eux et plus motivant

Observations concernant les difficultés qu’ont eu les élèves :

· le fait de commencer la suite numérique par un nombre de départ qui n’était pas 0 ou 1 les a parfois perturbé : certains enfants commençaient à compter à partir de 1 quel que soit le nombre donné pour commencer la partie. Dans ce cas là, je redonnais la balle à l’enfant en lui disant « après…, il y a… ».

· le comptage de 1 en 1 a été bien réalisé en général, mais les groupes les plus à l’aise ne sont pas allés au delà de 40, la comptine numérique étant ensuite moins bien maîtrisée

· le comptage de 2 en 2 était en cours d’acquisition, beaucoup d’enfants m’ont fait remarqué qu’ils étaient en train de le voir en classe avec leur maîtresse. Certains semblaient plutôt à l’aise et avaient bien compris le principe, d’autres avaient besoin du tableau numérique pour trouver et quelques-uns avaient plus de mal à se détacher du comptage classique de 1 en 1. Le tableau a aussi permis à certains de bien voir le principe du comptage de 2 en 2, notamment par rapport à la succession des chiffres des unités (ex :« c’est toujours 2, 4, 6,… »)

J’ai remarqué que beaucoup d’élèves avaient très envie de montrer jusqu’où ils étaient capables de compter et semblaient parfois frustrés lorsque la partie se terminait puisqu’on avait réussi à atteindre le nombre donné. J’ai donc proposé (pour le comptage de 1 en 1 surtout) d’aller encore plus loin, en fixant un nombre plus grand et en reprenant au nombre qu’on avait atteint ou en leur disant de continuer à compter pour essayer d’aller le plus loin possible.

